)

Wihrend der Ausbildungszeit erhielten die Teilnehmer einen grundlegenden Uberblick Uber die
Mdglichkeiten und Grenzen der neuen multimedialen Kommunikationsformen. Schwerpunkt waren
Planung, Konze R 'satlon multimedialer Anwendungen Als zentrale Software wurde in

Form einer CD-ROM und einer Internet-Site.

Der Unterricht umfaBte im wesenthchen folgende Schwerpunkte:

Die Arbeit mit dem Computer |. 9. Kurs: Drehbuch I
= Grundlagen. s Planungs-/Entscheidungshiifen
=  Storyboard
Die Arbeit mit dem Computer il. = FluBdiagramm
=« Textverabeitung.
= Betrieb und Funktion eines Laserdruckers. 10. Gestaltung Ii
= Grundlagen Bildschirmgestaltung
Drehbuch . = Schriften
= Entwurf. Konzeption. Realisation. = Farben

=  Theorie und Praxis
= Druck Drehbuch. < hon i

Fotografie I.

» Grundlagen der fotografischen
Bildgestaltung.

=  Arten der fotografischen Darstelfung

Fotografie li
= Betrieb und Funktion eines Scanners.
= Bearbeitung und Verwendung von

rbeitung von Ton.

gescannten Bildern im Rechner 13. Animation I:
=  Drucken mit Farbdrucker. = Grundiagen der Animation
= Beispiele
Gestaltung | = 2D-Animation
= Grundlagen Malerei/Zeichnen.

= Zeichensysteme/ Codierungen 14. Animation II:
. = Computeranimation.

= 3D-Animation

ung
15. Authorware |I:
= Grundiagen.

= Einfache Prisentationen.

16. Authorware iI:
= Variablen und Funktionen

17. Authorware lii:
= CBT

18. Authorware IV:
= Datenbankeinbindung




